Punavangin laulu

Freeform-roolipeli historian vaaralta puolelta
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Kuvat: Fifaliana Joy / Pixabay (kansi), KARK -kuva-arkisto (punakaartilainen), Ville Virrankos-
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laiset), Kansan arkisto (puhelinkeskus), Kansan arkisto (naiskaartilaiset), tuntematon (torp-
parit), tuntematon (naiskaartilaiset), Eric Sundstrom (separaattoritehdas), Niels Rasmussen
(tydoviaenyhdistys), tuntematon (punakaartilaiset), Pwilby 14 (saha)

Toimitustyo: Sami Koponen

Esittely

Punavangin laulu asettaa pelaajat vuoden 1918 siséllissodan jilkimainingeissa Hennalan van-
kileirille pd&tyneiden hahmojen rooliin. Osa hahmoista on ollut mukana miesten punakaartis-
sa tai naisten housukaartissa, osa on toiminut hallinnollisissa tai huoltotehtavissa sodan aika-
na. Osa hahmoista joutuu teloitetuksi pelin aikana. Peli sisilt44 raskaita teemoja, hahmoihin
kohdistuvaa vikivallan uhkaa ja hahmojen keskiniisié ristiriitoja.

Peli on suunniteltu freeform-peliksi, black box -larpiksi tai kamarilarpiksi. Se koostuu ennak-
koon maééritellyistd ndytoksisté, jotka jakautuvat kohtauksiin; osassa kohtauksista kaikki hah-
mot ovat paikalla, toisissa taas vain osa muiden pelaajien toimiessa yleisoni. Pelaajat pelaavat
hahmojaan larpin tapaan tehden oikeastikin sen, mitd hahmo tekisi, mutta eivét ole erityisesti
pukeutuneet pelié varten vuoden 1918 asuja muistuttaviin vaatteisiin. Peliympéristdkin on pi-
kemminkin viitteellinen kuin vankileiriksi lavastettu. Pelin voi toki jirjestdsd my®os niin, etté so-
pii pelaajien kanssa autenttisemmasta proppautumisesta.

Kiitokset: Maarit Neuvonen, Janne Jurvanen ja Joeli Takala, jotka toimivat avustajina ensim-
maéisissé pelautuksissa sekd Ropecon ja Espoon kaupunginmuseo, jotka tarjosivat puitteet pe-
lille.




Pelin tarpeet

Jarjestdjia: 2-3 henkil64, joista yksi pelinjohtaja ja muut sivuhahmojen pelaajina

Pelaajia: 6-10 henkil6a

Pelin kesto: 4 tuntia (siséltden alkuvalmistelut ja tiiviin purkukeskustelun)

Pelitila: Huone, jonne kaikki pelaajat ja avustajat mahtuvat, ja jossa on &4nentoistomahdolli-

suus. Toivottavaa on myos, etté tilassa on sivuhuone tai esimerkiksi sermilld erotettava sivuti-

la, johon mahtuu 2-3 ihmisté pelin viimeisten kohtausten ajaksi. Lisdksi pelin tunnelmaa pa-

rantaa mahdollisuus heijastaa joko valkokankaalle tai seinélle kuvia pelin aikana.

Lavasteet: Adnentoistolaite ja kuvaprojektori

Pelissi tarvittavat propit ja paperit:

Nippu rahaa, voidaan toteuttaa viitteellisesti paperinippuna tai tulostamalla netista:
https://i.colnect.net/b/962/665/1-Markka.jpg
Valokuva nuoresta naisesta, kuvassa teksti Anni

Valokuva nuoresta miehestd, kuvassa teksti Juhani

Kihla- tai vihkisormus

Tydsopimus (mukana liitteend)

Raamattu

Poliittinen pamfletti (esim. pari katkelmaa Marxin Kommunistisesta manifestista)
Huivi

Asnestyslippu, voi tulostaa netisti:
http://100vuottasitten.fi/wp-content/uploads/2019/02/240219e.png

Lasinen vedella tiytetty pullo, jossa etiketin mukaan viinaa (tai ei lainkaan etikettié)

Kangasnyytti, jonka sisélld pakkausmateriaaleja (takavarikoitu ruokapaketti)
Pelin aikana saapuvat kirje (mukana liitteeni)
Hahmotekstit ja esineiden kuvaustekstit (mukana liitteeni)

Pelin aikana soitettavat kappaleet:

Punavangin laulu (Kaj Chydenius & Minja Koski)

Kansainvéilinen (Duo Ari Numminen & Hannu Kella)

Maaliskuu 1918 (KOM-teatteri)

Ainainen puute ja kurjuus (Taisto Lundberg)

Jo vaaryys vallan saapi (Nytky)

Kuolemantuomitun hyvéstijattd (Heli Keinonen)

Liséksi teloituksen yhteydesséi toistetaan laukausten 4éntéi. Netissé on useita dénite-
hostesivustoja, kuten Sound Bible, joista voi toistaa ilmaisia d&nitehosteita

Musiikki 16ytyy Spotifysta (https://open.spotify.com /playlist/1H66bu]l4jp6NC8MtjPhZH?

si=H zHIz1vQU-Y1wiy2g30bw) paitsi Jo vairyys vallan saapi, joka 16ytyy Youtubesta
(https://www.youtube.com/watch?v=LAm600ufDOE ).




Pelin valmisteleminen

Jarjestéjit sopivat keskendén rooleista. Yksi jirjestdjista toimii pelisséd "ohjaajan” roolissa ja
ohjeistaa pelaajia siitd, mitd seuraavaksi tapahtuu, toimii puheenjohtajana pelin alussa ja lo-
pussa tapahtuvissa esittely- ja purkukierroksissa sekd ohjaa pelikohtauksia huolehtimalla sii-
t4, ettd ne katkaistaan ajoissa.

1-2 muuta jarjestijad toimivat avustajatehtévissd pelaamalla pelin aikana vartija- ja kuuluste-
lijahahmoja. Ndmé& hahmot voivat halutessaan toisen niytéksen kuulustelukohtausten aikana
tehd& muistiinpanoja. Kuulustelukohtausten on tarkoitus pureutua my6s hahmojen traumaat-
tisiin kokemuksiin, joten kuulustelijoiden pelaajat voivat hy6dyntd4 hahmokuvauksia ja niissa
olevia kuvia "kuulustelupapereina” osatakseen kysyi nimenomaan néihin liittyvid kysymyksié.

Mukaan kannattaa ottaa kannettava tietokone tai puhelin ja kaiutin tai jokin muu laite musii-
kin soittamista varten. Pelin neljidnnessi niytoksessi koneelta tai muulta laitteelta toistetaan
myo6s laukausten dénté. Pelin aikana taustalle on tarkoitus heijastaa pelaajien nikyville histo-
riallisia, vankileirieldmié kuvaavia valokuvia, mikd my0s vaatii esimerkiksi kannettavaa tieto-
konetta ja projektoria. Kuvat 16ytyvét netista:

https://drive.google.com /file/d /1zPT5LL6Pyu0oIOD1ITAnvh]I6 LIIYZGY /view

Ennen pelié jarjestéjien tulee huolehtia siitd, ettd heilld on pelissd kiytetyt esineet ja niihin
liittyvat kuvaustekstit (ks. workshop 2) valmiina jaettavaksi pelaajille pelin ajaksi.

Hahmot voidaan jakaa joko pelin alussa, tai, mikéli pelaajat ovat ilmoittautuneet peliin ennak-
koon, hahmojako voidaan tehdi ja hahmokuvaukset ldhettéa pelaajille jo ennen pelid. Hahmo-
kuvaukset kannattaa joka tapauksessa tulostaa ja ottaa mukaan. Pelaajat voivat esittié toiveita
esimerkiksi hahmon sukupuolen osalta. Osa hahmoista on kirjoitettu niin, ettd pelaaja voi
padttdd itse hahmon sukupuolen.

Mikéli pelaajia on alle 10, hahmojaossa kannattaa huomioida se, ettéd esimerkiksi pariskunnas-
ta tai sisaruksista joko molemmat/kaikki ovat pelissi, tai kyseinen perhe jia kokonaan pois.
Alla on ehdotus siitd, mitd hahmoja otetaan mukaan millikin pelaajamé&érilli. Joidenkin koh-
tausten hahmoja voi tarvittaessa myos vaihtaa, mikéli kaikki hahmot eivét ole pelissé.

6 pelaajaa: Helena, Juho, Martti/Martta, Ida, Frans, Jenny
7 pelaajaa: Helena, Juho, Martti/Martta, Ida, Frans, Jenny, Rauha
8 pelaajaa: Helena, Juho, Martti/Martta, Ida, Frans, Jenny, Rauha, Johan/Johanna

9 pelaajaa: Helena, Juho, Martti/Martta, Ida, Frans, Jenny, Rauha, Kalle, Emil



Ennen pelia pelipaikalla

Peli alkaa esittdytymiskierroksella, jossa seké jirjestéjit etti pelaajat kertovat odotuksistaan
pelin suhteen. Pelaajat voivat halutessaan kertoa my®ds siitd, miten omassa suvussa on suhtau-
duttu siséllissotaan ja kummalla puolella omia sukulaisia on ollut (vai onko molemmilla). T&-
hén on varattu noin 10-15 minuuttia.

Mikéli hahmoja ei ole jaettu jo ennakkoon, ne jaetaan esittdytymiskierroksen jilkeen ja pelaa-
jat saavat lukea hahmonsa nyt.

Seuraavaksi pelinjohtaja kuvaa lyhyesti pelitilanteen historiallista taustaa. Kaikki pelaajahah-
mot ovat alun perin 14htoisin Forssasta. Olennaisia asioita, joita t4ssi kannattaa mainita, ovat
ainakin seuraavat:

Forssa on ollut pitkéén teollisuuspaikkakunta, jossa térkeité teollisuuslaitoksia (ja mo-
nien hahmojen tyénantajia) olivat kutomo, héyrysaha, konepaja ja tiilitehdas. Teolli-
suustyoviked oli paikkakunnalla paljon, joten vasemmistopuolueilla on ollut runsasta
kannatusta.

Kaikki hahmot kuuluivat tyévéenliikkeeseen ja ammattiyhdistyksiin. Niihin kuulumi-
nen oli erittiin yleistd tydviestdn keskuudessa, silld ne olivat myds tirkeitd sosiaalisia
foorumeita ja jarjestivét virkistystoimintaa. Vain osa tyovienyhdistysten jésenisti kan-
natti aseellista kapinaa.

Siséllissotaa edelsi pitk&aikainen elintarvikepula, joka kiristi tunteita eikd nélk&dk&4n
ollut vierasta. Suurtalollisten epéiltiin piilottelevan elintarvikkeita hintojen nousemista
odotellessaan.

Kun punakaarteja perustettiin, monille tirked motiivi liittymiseen oli luvattu palkka,
joka oli hyvé verrattuna teollisuustydvien yleensi saamaan palkkaan. Lisdksi muita tdi-
td oli niukasti tarjolla, silld tehtaita suljettiin. K&ytinnossd luvattuja palkkarahoja ei
useinkaan maksettu, tai niitd saatettiin saada vain osin. Toisaalta elintarvikepulan
vuoksi kaartilaisille tarjottu ruoka oli jo itsessddn merkittdva etu.

Kaartit olivat vain osan aikaa varsinaisesti taistelutehtévissé. Iso osa tdista koostui esi-
merkiksi elintarvikkeiden ja muun tavaran takavarikoinneista kansanvaltuuskunnan
(=punainen hallinto) nimissé sek& vartiointi- ja partiointitehtévisté.

Forssan ldhell4 tehtiin sodan loppuvaiheissa yksi sisillissodan tunnetuimmista joukko-
surmista. Mustialan maatalousoppilaitoksen (valkoisia) opiskelijoita laitettiin junaan
matkalle kohti Riihimé&ke&; kyseessi oli ns. pakkorekrytointi punaisten riveihin. Junas-
sa alkoi kuitenkin verildyly, ja suurin osa niistd opiskelijapojista ammuttiin. Epaselvié
on, oliko timé alunperinkin tarkoitus, vai eskaloituiko tilanne syysté tai toisesta juna-
matkan aikana.

Siséllissodan loppuvaiheissa monet punaiset, etenkin kaartissa olleet, l4htivit pakoon.
Monet pyrkivét kohti itd4 tavoitteenaan péésti Venijille. My6s hahmot ovat pyrkineet
itddn pdin, joutuneet vangiksi vasta 1dhelld Lahtea, ja padétyneet siksi nimenomaan Hen-
nalan vankileirille.



Workshop 1: mielikuvaharjoitus, jonot (10 min.)

Téssd workshopissa kaikki viela esittelevét lyhyesti oman hahmonsa (nimi, ik, tdrkeimmét
luonteenpiirteet 1-2 lauseella). Kunkin hahmon vahvuus nostetaan esiin tissé yhteydessj, ja
pelinjohtaja kehottaa muita pelaajia huomioimaan ne pelatessa.

Tamén jalkeen tehdddn muutamia jonoharjoituksia. Ensimméiisessi jonossa hahmot asettuvat
ikijarjestykseen. Pelaajien on tilléin helpompi hahmottaa sit4, ketk& ovat vanhempia ja ketk&
nuorempia. Toisessa jonoharjoituksessa toiseen pdihéin asettuvat ne, jotka ovat erityisen ak-
tiivisia tai radikaaleja tydvienaatteen kannattajia ja toiseen ne, jotka ovat olleet vihemméin
aatteellisia. Keskelld ovat ne, jotka ovat silta vélilta.

Mikéli pelaajat toivovat ja aikaa ja4, voidaan tehd4 vield jokin muu jonoharjoitus.
Workshop 2: hahmojen ankkurit (15 min.)

Téssd workshopissa on tarkoitus kiydéa lapi sitd, mika asia (esine, tulevaisuuden toive, ihmis-
suhde, aate...) on hahmon ankkuri, joka tuo turvaa raskaissa oloissa. Mist4 ja milloin se on saa-
tu ja miksi juuri se on hahmolle tirkei? Pelaajat nostavat laatikosta satunnaisesti esineet ja
saavat pelinjohtajalta siihen liittyvin kuvauksen & kysymykset. Sitten pelaaja pa4ttis, miten
esine ja kuvaus tdsmaéllisesti liittyvéit hdnen hahmoonsa. Pelaajien ei tarvitse kertoa titi muil-
le, vaan he voivat pohtia asiaa hetken itsekseen.

Workshop 3: turvamekaniikat ja turvasanan kiyttimisharjoitus (5-10 min.)

Téssé kdydadn lapi lyhyesti pelin turvamekaniikat. Pelissé kiytetddn mekaniikkaa, jossa pelaa-
ja voi halutessaan kéyttdd turvasanaa TURVASANA pelin katkaisemiseen, mikéli jokin tilanne
tuntuu liian raskaalta tai epAmukavalta. Liséksi pelaajia kannustetaan tarvittaessa viestiméin
omista rajoistaan pelin aikana kéyttdméllda OFFGAME-sanaa sen ilmaisemiseen, ettd kyse on
pelaajakommunikaatiosta (esim. “OFFGAME, 414 pidé késisté kiinni”).

Lopuksi pelaajat ohjataan lyhyesti pareittain harjoittelemaan niiden sanojen ja ilmaisujen
kayttod. Pelaajat tuijottavat uhkaavasti toisiaan, huutavat toisilleen ja kevyesti tonivit toisiaan,
ja jokainen néista toiminnoista katkaistaan sanomalla TURVASANA tai OFFGAME, ili tee noin.

Tédmaén jilkeen on lyhyt tauko ennen varsinaista pelid. Pelaajilla on mahdollisuus myds vaihtaa
muutama sana heille ldheisid ihmisii (sisarukset, puoliso) pelaavien pelaajien kanssa.




Pelin Kasikirjoitus

Peli etenee kohtauksittain. Pelinjohtaja alustaa kohtaukset, soittaa vialimusiikit ja pa&ttaa koh-
tauksen, kun sen kesto vaikuttaa sopivalta. Kohtauksen aikana pelinjohtaja ei puutu tapahtu-
miin, ellei jokin pelaajien hyvinvointiin liittyva asia sitd vaadi. Kohtaus kannattaa pa4tta siin&
vaiheessa, kun kohtauksessa ei enéi tule uutta sisilté4 esiin, vaan keskustelu tuntuu pyodrivéin
samojen aiheiden ympérilla. Pelinjohtaja voi myds kysyé pelaajilta ndytdsten vililld ovatko
kohtaukset olleet liian pitkii tai lyhyita.

Pelinjohtajan kannattaa seurata ajankdytt64, ja pitdd kohtaukset napakoina, mikéli ajallisista
syisté tdytyy siirtyd seuraavaan kohtaukseen. Neljin tunnin aikarajassa pysyminen edellytti4,
etti kohtaukset ovat keskiméérin noin 10 minuutin mittaisia. On luonnollista, etti osasta koh-
tauksista syntyy enemmén pelaamista kuin toisista eli ettd kohtausten pituudet vaihtelevat
hieman.

Avustajatehtivissi toimivat jarjestijit voivat pelata kohtauksissa esiintyvii sivuhahmoja (ty6-
vientalon viked, muita vankeja, vartijoita) tarpeen mukaan. Heidén ei kuitenkaan ole tarkoi-
tus olla kohtausten piéhenkildits, vaan ainoastaan luoda tilaa pelaajien hahmoille. Avustajien
tdrkein rooli on kuulustelijoiden pelaaminen toisessa niytoksessa.

Diaesitys vankileirikuvista voi pyorid taustalla koko pelin ajan. Sen voi ajastaa niin, etti kuvat
vaihtuvat esimerkiksi 2-10 minuutin vélein. Mikili ajastus ei toimi, pelinjohtaja voi my6s vaih-
taa kuvia.

Pelaajien on hyvé pyrkié toteuttamaan kullekin kohtaukselle annettu aihe, jotta kohtauksessa
pelaavilla on yhteinen padamé&ira toiminnalleen. Olennaista on kuvata oman hahmon suhtautu-
mista tilanteeseen.




Ensimmaiinen niytos (tie sotaan)

Alkumusiikki: Punavangin laulu

Kohtaus 1 (kaikki hahmot)

Paikka: Vankileiri, ulkona

Tilanne: Jonotus ruoan jakoon vankileirissi. Ruokaa jaetaan jokaiselle puolikas suolasilakasta
ja pieni leipdpala. Kohtauksen tarkoitus on kuvata siti, miten eri hahmot toimivat tilanteessa:
aktiivisesti pyrkien jonon kérkeen, passiivisesti ja toivottomana, itsekk&&sti vai kantaen huolta
toisista ym.

Musiikki: Kansainvéilinen

Kohtaus 2 (kaikki hahmot
Paikka: Tydvéentalon sali

Tilanne: Takaumakohtaus ennen sodan syttymisti. Kaikki hahmot ovat tydvéentalolla ja kes-
kustelevat aseellisen vallankumouksen mahdollisuudesta. Jokainen hahmo saa pitd4 lyhyen
(3-5 virkettd) puheenvuoron, joka kuvaa hahmon suhtautumista aseelliseen toimintaan en-
nen sotaa. Toisten puheenvuoroja ei saa keskeyttds, mutta saman- tai erimielisyytté voi osoit-
taa nyokk&amalla tai p4ata pudistamalla. Toisten puheenvuoroihin voi my6s viitata omassaan.

Kohtaus 3 (Juho, Frans, Kalle ja Emil)
Paikka: Ty6véentalon sali

Tilanne: Takaumakohtaus ennen taisteluita. Hahmot ovat sydméssi tydvientalolla. He ovat
liittyneet punakaartiin noin kaksi viikkoa sitten, mutta eivét ole vield olleet taisteluissa muka-
na. Luvattuja viikoittaisia palkkarahoja ei ole saatu edellisella viikolla eikd my6skién tilla vii-
kolla, mutta hahmot ovat kuitenkin saaneet ruokaa. Hahmot keskustelevat tilanteesta ja syis-
tédn pysy4 kaartissa ainakin toistaiseksi siitd huolimatta.

Kohtaus 4 (Jenny, Ida ja Rauha)
Paikka: Ty6véentalon sali

Tilanne: Takaumakohtaus ennen taisteluita. Naiset ovat liittyneet housukaartiin. Nyt he puke-
vat ensimmaiisti kertaa péilleen housut ja muut kaartilaisen varusteet. Kyseessi on ensim-
maiinen kerta, kun heilld on housut jalassa. Samalla he keskustelevat syistién liitty4 kaartiin.

Kohtaus 5 (Johan/Johanna, Martti/Martta ja Helena)
Paikka: Ty6véentalon sali

Tilanne: Takaumakohtaus sodan ajalta. Hahmot keskustelevat takavarikoissa saaduista elin-
tarvikkeista. Martti/Martta on kuunnellut seudun porvareiden puheluita ja tietd4 néilli olevan
myos salaisia elintarvikekéitkoji. Hin usuttaa Johania/Johannaa lahettimiin kovaotteisia mie-
hid kuulustelemaan kétkijoita ja toimeenpanemaan takavarikkoja myd®s niihin. Helena kam-
moaa vikivaltaa ja yrittdd saada muut vakuuttuneeksi siité, ettei uhkailuihin saati vékivaltai-
siin kuulusteluihin vielé ole tarvetta. Johan/Johanna on kahden vaiheilla asiassa.



Toinen niytos (kuulustelut ja traumat)

Kaikki timéin niytoksen kohtaukset sijoittuvat vankileirin kuulusteluhuoneeseen. Mikéli kaik-
kia hahmoja ei ole pelissid mukana, jirjestelliin kuulustelukohtaukset uusiksi. Tall6inkin kuu-
lusteltavat jaetaan 2-3 hengen ryhmiin ja mikéli mahdollista, samassa kuulustelussa ovat mu-
kana hahmot, joilla on keskenéén joku suhde.

Kuulustelijoina toimivien avustajien tarkoituksena on pyrkid muistuttamaan hahmoja néiden
traumoista esittdmélld kysymyksid nimenomaan niihin liittyvistd asioista, jotta niistd saatai-
siin pelisisdltdd. Kuulustelijat voivat suoraan uhkailla hahmoja ja kohdella niitd hyvinkin nui-
vasti rikollisina ja kapinallisina, joita he valkoisen hallinnon nékékulmasta olivatkin. Kuuluste-
luilla on kolme pelillisté tavoitetta:

* Antaa pelaajille mahdollisuus pelata hahmoaan kuulustelutilanteessa. Onko hahmo uh-
makas, katuvainen, peloissaan? Pyrkiiké hin sysdimé&in vastuuta muille, vai pdinvas-
toin suojelemaan tovereitaan?

* Muistuttaa hahmoja traumoista, jotta ndmé saisivat kimmokkeen ottaa niitd puheeksi
my0s kuulustelujen jalkeen

* Keriti tietoa sen paattdmiseksi, ketkd hahmoista teloitetaan neljinnessi niytoksessa

Kuulustelukohtausten on tarkoitus olla melko napakoita, mutta tarjota tarvittaessa tilaa myds
hahmojen keskiniiselle pelaamiselle. Hieman epérealistisesti hahmojen tulisi siis antaa puida
asioita keskendin myos kuulustelun aikana, mikéli kuulustelussa tulee esimerkiksi muille hah-
moille yllattavaa uutta tietoa.

Musiikki: Maaliskuu 1918
Kohtaus 1 (Helena ja Juho)

Tilanne: Hahmoja kuulustellaan heidén syistéén liitty4 kaartin palkkalistoille. Molemmat yrit-
tévit suojella toisiaan.

Kohtaus 2 (Johan/Johanna ja Martti/Martta)
Tilanne: Hahmoja kuulustellaan heidén toiminnastaan kansanvaltuuskunnassa, etenkin taka-
varikoinneista.

Kohtaus 3 (Kalle, Emil ja Frans)
Tilanne: Hahmoja kuulustellaan heidédn syistdén liittyd punakaartiin ja heidén toiminnastaan
sodan aikana. Liséksi mahdollisuus pelata kaartilaishahmojen keskinéistd dynamiikkaa.

Kohtaus 4 (Jenny, Ida ja Rauha)
Tilanne: Hahmoja kuulustellaan heidédn syistdén liittyd punakaartiin ja heidén toiminnastaan
sodan aikana. Liséksi mahdollisuus pelata kaartilaishahmojen keskinéistd dynamiikkaa.

Kohtaus 5 (kaikki hahmot
Tilanne: Hahmot ovat olleet kuulusteluissa ja odottavat nyt tuomiota. Hahmot keskustelevat
siitd, mita ovat kuulustelussa kertoneet ja millaista tuomiota odottavat.



Kolmas niytos (leirielima ja tarkeat asiat)
Musiikki: Ainainen puute ja kurjuus

Kohtaus 1 (kaikki hahmot)

Paikka: Vankileiri, sisatiloissa

Tilanne: Yksi hahmoista on sairastunut (sairastuneen hahmon valinta voidaan toteuttaa joko
pelaajien toiveiden mukaan tai arpomalla). Leirille saapuu paketteja ja kirje. Paketista puuttuu
kirjeen mukaan mukana olevia ruokatavaroita. Hahmot lukevat kirjeen (liitteeni), keskustele-
vat sen siséllosta ja pohtivat tilannettaan. Kirje ei valttimétti kuulu kenellekdsin hahmoista.

Hahmojen tulee tehd4 valinta sen suhteen, ryhtyvéitkd he esimerkiksi kiymé&é4n arvoesineilld
kauppaa saadakseen ilmeisesti vartijoiden takavarikoimat elintarvikkeet itselleen. Jos elintar-
vikkeet saadaan, heidén tulee pA&tti4, jaetaanko ruokatarpeita vankien kesken vai pitadko os-
tanut vanki ne itselldin. Mikéli kauppaa kéydéén, se tapahtuu melko yksinkertaisesti vaihta-
malla arvoesine ruokapakettiin, eik& hinnasta tingitd sen kummemmin.

Kohtaus 2 (kaikki hahmot
Paikka: Vankileiri, sisatiloissa

Tilanne: Mikéli sairastunut hahmo on edellisessi kohtauksessa saanut riittdvasti ruokaa taval-
la tai toisella, hén alkaa parantua. Mikéli ei, hin kuolee. Pelinjohto ohjeistaa kyseisen pelaajan
tastd ennen kohtauksen alkua.

Mikéli hahmo paranee, kohtauksen siséltd muodostuu muiden hahmojen reagoinnista siihen
sekd hahmojen keskustelusta siiti, miten ndmé& nikevit tulevaisuutensa vankileiriajan jilkeen.
Mikéli hahmo kuolee, kohtauksen piépaino on kuolemaan reagoimisessa, mutta myods tissé
hahmot pohtivat sité, padsevitko leiriltd hengissé pois ja mité sen jilkeen tapahtuu.

Jos sairastunut hahmo kuoli, kuolleen hahmon pelaaja pitd4 kohtauksen lopuksi epilogin, jossa
hén kuvaa hahmonsa ajatuksia kuoleman hetkelli ja sit, kenelle hahmon tirkeé esine (mik&li
se on hénelld edelleen) siirtyy hahmon kuoleman jilkeen.




Neljas niytos (tuomio)

Ennen neljinnen niytoksen alkua jirjestdjit sopivat keskenéén siitd, ketkd kaksi hahmoista
valitaan teloitettaviksi. Kuulustelija-avustaja(t) voivat tehdd padtoksen silli nojalla, ketké ovat
kuulusteluissa vaikuttaneet eniten syyllisilta tai uhmakkailta.

Musiikki: Jo vaaryys vallan saapi

Kohtaus 1 (kaikki elossa olevat hahmot)

Paikka: Vankileiri, ulkona

Tilanne: Kaksi hahmoista haetaan ammuttaviksi. Muille ei kerrota todellista syyt4, vaan varti-
jat voivat puhua epaméériisesti toihin hakemisesta tai muusta. Muut hahmot voivat epéilla
asiaa, riidell4, ja jo jattdd hyvéstejd, mikali epiilevit kyseessd olevan lopullisen eron, mutta
ammutuksi valittuja ei voi pelastaa. Vartija(t) antavat hahmoille jonkin verran aikaa reagoida
tilanteeseen ja keskustella keskenéén.

Tamén jéalkeen vartijat ja teloitettavat vankihahmot siirtyvit erilliseen tilaan (seinén, sermin
tai verhon taakse) mikéli mahdollista. Kohtaus péaittyy laukausten 4éneen ndiden kadottua né-
kyvisté.

Musiikki: Kuolemaantuomitun hyvéstijattd

Kohtaus 2 (kaikki hahmot)
Paikka: Vankileiri / metakohtaus

Tilanne: Epilogi ammutuille hahmoille, jotka pitdvét ensin lyhyet monologit hahmojensa kuo-
lemasta: siitd, miti he ajattelivat viimeisind hetkind8n esimerkiksi tuomioistaan ja ldhimmis-
tén, sekd siitd, mitd tapahtuu hahmon esineelle timé&n kuollessa, esim. kenelle se jéé.

Tamén jéilkeen lyhyt kohtaus, jossa kuolleiden hahmojen pelaajat makaavat maassa ja muut
hahmot kerdintyvét heiddn ympérilleen. He koskettavat mitddn puhumatta maassa makaavia
kuolleita hahmoja, ja vihitellen paéstévit irti niin, etti viimeiseksi makaavia hahmoja kosket-
tavat ne, jotka ovat olleet ndiden kanssa ldheisimpié.

Kohtaus 3 (kaikki elossa olevat hahmot)

Paikka: Vankileiri, ulkona

Tilanne: Jonotus ruoan jakoon vankileirissi. Ruokaa jaetaan jokaiselle puolikas suolasilakasta
ja pieni leipépala. Tarkoitus on kuvata sit4, miten eri hahmot toimivat tilanteessa: aktiivisesti
pyrkien jonon kérkeen, passiivisesti ja toivottomana, itsekk&ésti vai kantaen huolta toisista.

Kyseesséd on sama kohtaus kuin pelin alussa, mutta tarkoitus on pohtia, onko hahmon toiminta
tai asenne muuttunut pelin alkuun verrattuna, ja jos, niin miten.

Paatdsmusiikki: Punavangin laulu



Pelin jialkeen

Valittomaésti pelin paattymisen jilkeen on lyhyt tauko (5-10 minuuttia), jolloin on mahdolli-
suus kéydé vessassa tai jaloittelemassa. Tdmén jdlkeen kokoonnutaan yhteen ja pelinjohtaja
johtaa lyhyen purkukeskustelun seuraavan kaavan mukaisesti.

Aluksi muistutetaan siit4, etté ei ole pakko kommentoida miti&n, mikéli ei halua

1. kierros: Kukin pelaaja esittelee itsensi uudelleen omalla nimelld4n ja toteaa, etti ei
ole enéd hahmonsa. TAmén jélkeen pelaaja kertoo my6s, mikd on senhetkinen tunnetila.
2. kierros: Kukin pelaaja vuorollaan kertoo, miti (jos mitdén) pelistd tai hahmosta ha-
luaisi ottaa mukaansa ja mité haluaa jéattié taakse.

3. kierros: Kukin pelaaja vuorollaan kertoo, miké oli pelissé erityisen mielenjadva hetki
tai pelin herdttima4 oivallus.

Lopuksi pelinjohtaja muistuttaa siité, ettd pelin jirjestéjat ovat kéytettivissa pelin jil-
keen keskustelulle. Pelaajia kannustetaan puhumaan kesken#én vield vapaamuotoises-
ti, etenkin mikali hahmojen vililla oli konflikteja tai hyvin intensiivisii kohtauksia.

Vihitellen siirrytdin vapaamuotoiseen keskusteluun. Jarjestéjit varmistavat, onko kaikki hy-
vin ja antavat tukensa, jos joku vaikuttaa epétavallisen hiljaiselta, itkuiselta tai hermostuneel-
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Hahmotekstit

Seuraavilla sivuilla ovat kunkin pelissi esiintyvin pelaajahahmon taustatekstit. Niissd on kési-
telty seuraavat asiat:

* Tausta: Kuvaus siitd, mitd hahmo on aiemmin tehnyt ja kokenut.

* Vahvuudet: Kuvaus hahmon piirteest4, jolla voi vaikuttaa muihin tai kestdd ympéaroivaa
painostusta. Toisten pelaajien on tarkoitus huomioida muiden vahvuudet ja ottaa nimé
huomioon omassa pelaamisessaan. Esimerkiksi jos riitatilanteessa Helenan pelaaja toi-
mii sovinnollisesti ja huomioi muiden nékdkantoja, riitelijoiden tulisi rauhoittua.

* Trauma: Ikdvyyksii, joita hahmo on joutunut kokemaan siséllissodan vuoksi. Kuuluste-
lijat pyrkivit kiyttdmé&4n nditd hahmoja vastaan toisessa ndytoksessa.

* Thmissuhteet: Hahmon yhteydet muihin hahmoihin etenkin perhesiteiden tai muutoin
vakaiden ihmissuhteiden osalta. Hahmot voivat tuntea toisensa muutoinkin esimerkik-
si maineen perusteella. Pelin aikana suhteet voivat kehitty4 vapaasti.

Hahmoon vaikuttaa myos pelin alussa satunnaisesti valittu esine (ks. workshop 2) sekd muut
yksityiskohdat, joista pelaajat voivat sopia kesken#én. Erityisesti kunkin pelaajan kannattaa
varmistaa, ettd ihmissuhteiden toisella osapuolella on suunnilleen samanlainen kuva hahmo-
jen vilisestd suhteesta.

Oheiseen kuvaan on piirretty hahmojen ihmissuhdekartta. Siniset viivat kuvaavat asetoveruut-
ta ja huolenpitoa, vihreét sukulaisuutta, punainen avioliittoa ja musta kunnioitusta. Viiva on
yhtendinen, jos se on mainittu molempien osapuolten hahmokuvauksessa ja katkonainen, jos
vain yhdessd hahmokuvauksessa.
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Helena Rantanen, kaartin keittdja

Tausta:

Ennen sotaa 24-vuotias Helena oli tyévienyhdistyksen maltillista pdité ja uskoi demokraatti-
seen vaikuttamiseen vaalien kautta. Tyovienyhdistykseen hén kuului ilman muuta, olihan hén
puuvillatehtaalla ollut tdissé ja halusi ajaa tydvien ja etenkin naistydldisten asiaa. Avioidut-
tuaankin Helena jatkoi toit4, tosin teki lyhyemp#é4 péivéi, jotta aikaa jiisi enemmén kodinhoi-
dolle. Hénelle oli tirke&d& tuoda oma panoksensa perheen elatukseen.

Vahvuudet:
Sovitteleva Helena pystyy katsomaan asioita monelta kantilta ja saa muut rauhoittumaan.

Trauma:

Helena liittyi kaartin keittijéksi, koska tyot tehtaalla viliaikaisesti loppuivat ja aviomies Juho
liittyi kaartiin. Helena vastusti kuitenkin aseellista toimintaa ja h&nestd kaarti meni vélilla
liilan pitkélle uhkaillessaan paikallisia porvareita véikivallalla takavarikkojen yhteydessi. Hele-
na ei olisi halunnut olla sellaisessa mukana ja kokee joutuneensa viikisin mukaan asioihin, joi-
ta ei olisi hyvéksynyt.

Ihmissuhteet:

* Puoliso Juho Rantanen on mies, jota Helena rakastaa koko syddmestién. Hin ei kuiten-
kaan hyviksynyt aseelliseen kaartiin ryhtymisté ja suhde on nyt ristiriitainen. Toisaalta
puolisoita yhdistda rakkaus ja huoli toisistaan, toisaalta Helena on katkera siitd, etté
miehen kaartiin liittyminen on johtanut heidit timé&nhetkiseen tilanteeseen.

* Sodan aikana Helena on tehnyt paljon yhteisty6td Martin/Martan ja Johan/Johannan
kanssa. Maltillinen tyovienyhdistysten pitkdaikainen puhuja Johan/Johanna oli Hele-
nan ja Juhon perheessé sdfinnéllinen ja arvostettu vieras jo ennen sodan syttymista.

* Rauha on Helenan serkku, jonka kanssa hin on aina tullut hyvin toimeen; molemmat
ovat luonteeltaan melko samanlaisia.

Pelaajat voivat kesken#én sopia, onko Juholla ja Helenalla lapsi ja jos, niin missi timé on, tai
onko Helena esimerkiksi talla hetkelld raskaana. Mikéli tAma teema tuntuu liian raskaalta, sen
voi jattad pois.




Juho Rantanen, punakaartissa

Tausta:

25-vuotias Juho Rantanen ei ole koskaan ollut kiihkeimpi& punaisia, mutta tyévienyhdistyk-
seen kuuluminen oli itsestdfinselvié. Olihan hén t6issi puuvillatehtaalla raskaimmissa tdissé
ja sielld joutui koko ajan pitim&&n puoliaan, ettd saisi sovitut palkat. Juho vakuuttui tyévien
aseman parantamisen tarpeellisuudesta, kun hiénen ty6toverinsa menetti kitensi tehdason-
nettomuudessa eiké saanut sovittuja korvauksia. Ensisijaisesti Juho toivoi, etti vaalit auttaisi-
vat, mutta kun punakaarti tarjosi rahaa ja ruokaa seké Juholle etti timén perheenjésenille, ei
perheensé selvidmisesti huolissaan olleen Juhon kauaa tarvinnut miettié.

Vahvuudet:
Juho on ihmiseni lAmmin ja ndkee muissa hyvi4, ja usein muut pyrkivit myos tayttimain
ndmé odotukset.

Trauma:

Juho joutui sattumalta punakaartilaisten joukkoon, joiden tehtdviné oli vahtia Mustialan maa-
talousoppilaitoksen oppilaiden joukosta pakko-otettuja punakaartilaisia. Junassa jokin - Juho
ei vieldkdén tiedd miké - meni kuitenkin pieleen ja syntyi yleinen verildyly. Fanaattiset ulko-
paikkakuntalaiset punaiset pakottivat Juhonkin ampumaan ja heittimé&in junasta mustialalai-
sia. Koko tapaus tuntui kohtuuttomalta ja oli kaukana siiti valkoisia sortajia vastaan taistelus-
ta ja perheen suojelemisesta, joiden vuoksi Juho oli kaartiin liittynyt. Hin on vililld ndhnyt
painajaisia ahtaista junanvaunuista, joissa on mahdoton olla astumatta ruumiiden péélle.

Ihmissuhteet:

* Helena Rantanen, vaimo, jota Juho vilpittémésti rakastaa ja jonka elannon
turvaamiseksi osaltaan hén liittyi kaartiin, ei kuitenkaan arvostanut aseellisen kaartin
toimintaa. Nyt Juho pyrkii suojelemaan vaimoaan, jotta edes timé selvidisi leiriltd hen-
gissd. Hin on kuitenkin tyytymé&ton siihen, ettd vaimo ei arvosta hénen ty6tdén per-
heen hyviksi.

* Maltillinen tyovienyhdistysten pitkdAaikainen puhuja Johan/Johanna oli perheessi
sddnnoéllinen vieras jo ennen sodan syttymista.

Pelaajat voivat kesken#én sopia, onko Juholla ja Helenalla lapsi ja jos, niin missi timé on, tai
onko Helena esimerkiksi talla hetkelld raskaana. Mikéli tAma teema tuntuu liian raskaalta, sen
voi jattad pois.




Martti/Martta Koivu, puhelunvalittiji
ollut punaisen esikunnan ja kansanvaltuuskunnan palveluksessa

Tausta:

Perheessi tehtiin kovasti t6itd, mutta vililld tuntui, ettd miki4n ei riittdnyt. Isd kuoli, koska
koyhalla perheelld ei ollut varaa ladkkeisiin eik& edes kunnon ruokaan, ja siksi perheen kes-
kimméisestd lapsesta Martista/Martasta tuli kiivas sosialisti. Hin oli aina ollut sairaalloinen,
mink4 syyksi hén itse arvelee lapsuuden huonoja elinoloja. Timé&n sairaalloisuuden vuoksi
Marttia/Martaa ei kaartiin huolittu, mutta onneksi hénelle tarjoutui mahdollisuus avustaa pu-
naista hallintoa puhelunvilittdjani. Tdssd tehtdvissi hén oli toiminut jo ennen sotaa, kunnes
sai yskén vuoksi potkut. Sodan alettua kansanvaltuuskunta palkkasi hinet kuitenkin samaan
tehtivéin ja 26-vuotias Martti/Martta oli iloinen voidakseen olla hyddyksi. Puheluiden kuun-
telu tarjosi hénelle paljon tietoa esimerkiksi siitd, mihin porvarit kétkivit elintarvikkeitaan.

Vahvuudet:

Sairaalloisuuden vuoksi Martti/Martta on joutunut parjaddmé&dn nokkeluudella eiké juuri jaa
sanattomaksi. Hin uskoo vahvasti vallankumouksen oikeutukseen ja siihen, ettei ty6vden huo-
no kohtelu jaa rankaisematta. Usko uuteen nousuun auttaa hinté pysyméén toiveikkaana.

Trauma:

Sodan loppuvaiheessa, kun ldhdettiin pakoon, Martti/Martta otti vanhan &itinsdkin mukaan
pelitesséin, ettd tille kostetaan lasten synnit. Ennen kuin he ehtivit yhytt44 Fransia ja Idaa,
jotka olivat lahteneet edeltd, joku l4hist61td kulkenut lahtariporukka ampui didin pusikkoon.
Martti/Martta jarkyttyi didin kuoleman nikemisests, mutta syyttds itsedén liséksi siitd, ettd
hyvéi tarkoittaen suostutteli timén mukaan. Ehk3 &iti olisi kotona kuitenkin parjdnnyt parem-
min, tai ainakin olisi saanut kuolla sinne eik& pensaikkoon.

Ihmissuhteet:

* Frans Koivun (punakaartilainen) ja Ida Koivun (housukaartissa) veli. Frans on aina ol-
lut sisaruksista se ldheisempi, vaikka nyt hinen puolestaan on joutunut pelkd&dmé&én
héinen liityttyddn kaartiin. Fransin kohdalla sen on kuitenkin voinut viela hyviksya.

* Nuorin sisaruksista Ida Koivu on selvéisti kahta vanhempaa sisarustaan nuorempi ja
Martti/ Martta ei ole lainkaan hyvilldén siité, ettd tim& on mennyt liittym&&n housu-
kaartiin. Hin on myds viahén kateellinen siit4, etté selvésti nuorempi pikkusisko kelpasi
kaartiin. Yhdessé Fransin kanssa hén yritti saada Idaa luopumaan housuista vangiksi
jaddessi, mutta tima kieltiytyi jyrkésti ja sen jilkeen véilit ovat olleet riitaisat.




Ida Koivu, naiskaartissa

Tausta:

Ida 14hti puuvillatehtaalle t6ihin jo 15-vuotiaana, nyt hén on 16-vuotias. Nuorena ja kokemat-
tomana hén joutui tehtaalla tydnjohtajan kyykyttimisen ja ahdistelun kohteeksi. Vanhemmille
sisaruksilleen hin ei uskaltanut siitd kertoa, mutta onneksi tukena oli sentddn Rauha, joka
tunsi tehtaan asiat ja josta on tullut Idalle melkein kuin isosisko. Kun sota syttyi, Ida liittyi
housukaartiin ennen kaikkea voidakseen kostaa tehtaalla kokemansa véiryydet, vaikka sisa-
rukset eivit siiti pitineetkiin.

Vahvuudet:
Ida on nuori, mutta peloton ja pitdd oman péins4, eikd helposti luovuta.

Trauma:

Tehtaalla koettu ahdistelu ja seksuaalinen vékivalta on jafinyt vaivaamaan Idaa ja ajaa hinti
jatkuvasti vastakkain auktoriteettien kanssa, joille hin vield nytkin toivoo voivansa kostaa kér-
siménsi viiryydet.

Ihmissuhteet:

* Idan sisarukset Martti/Martta ja Frans ovat héinté selvisti vanhempia. Hin on kylla
kiintynyt sisaruksiinsa, mutta pitd4 nditd turhan holhoavina ja on vihainen siit4, etté
namé eivit hyviksyneet hinen liittymistd&n housukaartiin.

e Liheisin suhde Idalla on Rauhaan, johon hén on tehtaalla tutustunut ja joka on héinelle
isosiskon roolissa.




Frans Koivu, punakaartissa

Tausta:

28-vuotias Frans on vanhimpana lapsena aina kantanut vastuuta perheestién, etenkin sen jil-
keen, kun hiinen isdnsé kuoli. Hin on aina tehnyt paljon t6ité ja pyrkinyt takaamaan perheelle
elannon omalta osaltaan. Isd kuoli, koska koyhéll4 perheelli ei ollut varaa ladkkeisiin eiké edes
kunnon ruokaan; Frans on vannonut, etti niin ei enéi toiste pddse tapahtumaan. Fransilla on
vaimo ja kaksi lasta, jotka ovat nyt paossa sukulaisten luona maalla, todennékdisesti turvassa,
mutta aina vililla Fransia painaa, tapaako hén heitd enéi.

Vahvuudet:

Frans on harkitsevainen reilu mies, joka sanoo, mité ajattelee, mutta ei kuitenkaan tokséyttele
ilkeédsti. Hin on yleisesti ottaen pidetty niin maltillisempien kuin kiivaampienkin punaisten
keskuudessa.

Trauma:

Yhdessd viimeisisti taisteluista ennen vangiksi jidmistd, kun punakaarti pyrki kohti ité,
Frans ampui nuoren valkoiseen kaartiin kuuluneen miehen. Koska hdnen omista saappaistaan
olivat pohjat jo melkein irti, hin otti kaatuneen miehen saappaat. Till4 oli jalassa saappaiden
alla harmaat villasukat, hyvin samanlaiset, jotka Fransin oma 4&iti oli hénelle kutonut. Vaikka
nuori lahtari ei ollut ensimmé&inen mies, jonka Frans joutui ampumaan, hén ei ole saanut mie-
lestéin sitd nuoren lahtarin &itid tai siskoa, joka oli tehnyt sukat ja odottaa nyt jossain tietoa
timén kuolemasta.

Ihmissuhteet:

* Sisarus Martti/Martta Koivu on aina ollut 1aheinen ja Frans on huojentunut siit4, etta
tdmai ei liittynyt kaartiin punaisista mielipiteistddn huolimatta - ehki télli on nyt pa-
remmat mahdollisuudet olla tulematta ammutuksi?

* Nuorin sisko Ida Koivu on selvésti kahta vanhempaa sisarustaan nuorempi eiké Frans
ole lainkaan hyvilldén siit4, ettd tAim4 on mennyt liittym#4n housukaartiin. Hin yritti
saada Idaa luopumaan housuista vangiksi jiddessé, mutta timé kieltaytyi jyrkisti ja
sen jéilkeen vilit ovat olleet riitaisat.




Jenny Tuominen, naiskaartissa

Tausta:

21-vuotias Jenny on tehnyt jo vuosia tditd puuvillatehtaalla. Ty6vienaate on tirked asia, ja
suorapuheinen, vililld suustaan rivokin Jenny oli ensimmaéisten joukossa liittym#issi naisten
housukaartiin. Jennyll4 on kuitenkin herkempi puolensa, jota huumori peittdé. Jennyll4 on ol-
lut heiloja, mutta ei vakavampaa suhdetta, ja Jenny kokee itsensé lopulta aika yksindiseksi ja
pohtii, miksei ole kelvannut kenellek&én. Kaartin pééllikkd hénesté tuli sodan loppuvaiheilla,
kun aiempi paéillikké Olga kaatui. Tyttdjen suojelu on tehnyt Jennystd aiempaakin karskim-
man.

Vahvuudet:
Jenny ei vihésti hitkdhdé ja suorapuheinen huumori suojaa vankileirin arjeltakin.

Trauma:

Jenny otti kaartissa hoidettavakseen ne ikivit hommat, joita ei halunnut nuorten tyttdjen jou-
tuvan tekeméén. Erityisesti yksi porvarien teloitustilanne on kuitenkin h&ntékin jiényt vaivaa-
maan: housukaarti nappasi Forssan liepeilld muutaman nuoren lahtaripojan matkalla kohti
pohjoista, ja yksi néistd oli muita nuorempi, ei varmaan vielé edes ripille paéssyt.

Ihmissuhteet:

Erityisen ldheisid Jenny on muiden housukaartin naisten, Idan ja Rauhan, kanssa. Vaikka nyt
leirilla ollaankin ja kaartin toiminta on paéttynyt, edelleen Jenny kokee olevansa vastuussa ty-
toistaan.




Rauha Salminen, naiskaartissa

Tausta:

Nyt 22-vuotias Rauha on 14-vuotiaasta alkaen ollut tdissi Forssan puuvillatehtaalla. Rauhalli-
nen ja didillinen Rauha pitd4 huolta nuoremmista tytdisté niin tehtaalla kuin ty6vienyhdistyk-
sessékin. Naiskaartiin Rauha liittyi, vaikka ei asehommista niin perustanutkaan, silla tyot teh-
taalla loppuivat ja hin tarvitsi rahaa nuorten sisarustensa eldttimiseen. Rauha toivoo kovasti
vield pafsevinsi pois leirilts, takaisin normaaliin eldimé&4n. Hin samaan aikaan sek& tuntee
lammint4 toveruutta muiden kaartilaisten kanssa, etté tajuaa aseisiin tarttumisen virheeksi.

Vahvuudet:
Rauha pysyy rauhallisena hankalissakin tilanteissa ja kykenee tukemaan my6s muita, erityi-
sesti itseddn nuorempia ja sairaita.

Trauma:

Rauhan nuorempi sisar Lempi, joka oli vain 15-vuotias, liittyi my6s housukaartiin ja ammut-
tiin vangiksi otettaessa, koska yritti paniikissa paeta. Rauha syytté4 itsedén siité, etté ei pysty-
nyt suojelemaan siskoaan.

Ihmissuhteet:

* Nuori Ida Koivu on Rauhan suojatti. Timé& on vasta 16-vuotias ja on tehtaalla ollut Rau-
han suojeluksessa timén pikkusiskona, etenkin sen jilkeen, kun Rauha huomasi Idan
joutuneen tydnjohtajan ahdistelemaksi.

* Jenny Tuomista Rauha arvostaa kaartin paéllikkoén4, silld timaé yrittda suojella nuorim-
pia omalla tavallaan.

* Helena on Rauhan serkku, jonka kanssa hin on aina tullut hyvin toimeen; molemmat
ovat luonteeltaan melko samanlaisia.




Johan/Johanna Lindblom, opettaja
ollut kansanvaltuuskunnan hallintotehtavissa

Tausta:

Pappisperheen lapsi, nyt 30-vuotias Johan/Johanna opiskeli kansakoulunopettajaksi. Vaikka
hén ei ollut aiemmin politiikassa mukana (raittiusyhdistyksessé sen sijaan kyllékin), hin oppi-
laidensa ja ndiden perheiden kautta alkoi véhitellen ymmértdi yhteiskunnallisia ongelmia ja
tyolaisperheiden ahdinkoa. Hén liittyi tyovéenyhdistykseen ja opiskelleena toverina hénesti
tuli pian suosittu puhuja ja kirjoittaja. Koulujen loma-aikoina hén kierteli puhumassa myds
muualla. Hin ei kannattanut aseellista toimintaa, mutta jotkut punaiset(kin) tulkitsivat hinen
puheensa yhteisesti rintamasta nimenomaan aseelliseen toimintaan kannustavaksi, mik4 he-
ratti turhautumista ja nykyisessi tilanteessa suruakin. Toisaalta Johan/Johanna ei haluaisi
endd pahentaa nykyisté tilannetta keskinéisella kiistelylld, mutta jonkinlainen eron tekeminen
aseelliseen taisteluun olisi nykytilanteessa edullista.

Vahvuudet:
Taitava sanankéyttijé pystyy sanoittamaan toistenkin huolet ja kokemukset.

Trauma:

Perhetaustansa vuoksi Johan/Johannalla on runsaasti valkoisella puolella taistelleita sukulai-
sia ja perheenjésenid. Erityisen ristiriitaisia tunteita herittii se, ettd hinen nuorempi veljensi
Axel oli kadonnut, todennikdisesti kaatunut, valkoisten puolella taistellessaan.

Ihmissuhteet:

Johan/Johanna on yleisesti tunnettu ja arvostettu puhuja kaikkien tydvéenliikkeen aktiivien,
mutta erityisesti maltillisempien tyovéenliikkeen jisenten parissa. Sellaisten kuten Helena ja
Juho Rantanen, joiden luona hén on usein kiynyt.




Kalle Heino, punakaartissa

Tausta:

25-vuotias Kalle on aina ollut kiivas tyovienaatteen kannattaja ja toiminut tyovienyhdistyk-
sessd. Jo vuosia ennen sodan syttymisti hén on puhunut siit4, ettd porvari ei muuten anna pe-
riksi, vaan aseiden voimaa ne kunnioittavat. Kalle on ollut tdissé Forssan hdyrysahalla, jonne
hin sai puhuttua my6s nuoremman veljensd Emilin - siis ennen, kuin tyénjohtajalle selvisi,
kuinka pahasuinen punikki Kalle oli. Eik& Kalle tita tai pahempiakaan haukkumanimié hépea.
Punainenhan hén on, ja kapinaan lihti, eiké kadu. Lahtari ampukoon, kosto tulee kuitenkin en-
nemmin tai myohemmin. Kalle toivoo kuitenkin, etti veljelle ei yhtd pahasti kivisi, kun tdméa
on aina ollut rauhallisempi mies. Tarked hahmo Kallelle on my6s vanha &iti Hanna, jonka puo-
lesta seké Kalle ettd Emil kantavat huolta.

Vahvuudet:
Kallen vahva aate kest&4 vankileirin koettelemukset ja hin on valmis kuolemaan sen puolesta.

Trauma:

Kalle oli Tampereella taistelemassa sodan loppuvaiheessa. Se ei ollut ensimmaéinen taistelu, jo-
hon Kalle osallistui, mutta selvésti pahin. Joka puolelta kuului rdjihdyksié, kuularuiskujen réti-
néi ja haavoittuneiden valitusta, ja siitd Kalle edelleen nékee painajaisia 6isin.

Ihmissuhteet:
» Liheisin henkil6 on Kallen nuorempi veli Emil. Veljekset ovat usein olleet kesken&én ki-

naamassa politiikasta, kun ovat eri linjoilla, mutta ovat kuitenkin kiintyneiti toisiinsa.
*  Muut punakaartin miehet (Juho Rantanen ja Frans Koivu) ovat tirkeité tovereita, joiden
kanssa on koettu monenlaista.




Emil Heino, punakaartissa

Tausta:

Veli Kalle sai Emilillekin jarjestettyd hdyrysahalta t6itd. 23-vuotias Emil on aina ollut veljeksis-
téd rauhallisempi ja vaikka l&hti tydvéenyhdistykseen, niin toivoi, ettd rauhalla ja vaaleilla saa-
taisiin asiat maassa paremmalle tolalle: enemmaén palkkaa ja paremmat tydolot, ettei tarvitsisi
ty0tapaturmia kiireessd peldtid. Kun saha suljettiin, niin Emil sitten kuitenkin kaartiin l1ahti,
kun ainakin ruokaa luvattiin ja rahapalkkaakin, ei vain itselle, vaan my0s perheenjésenille.
Térke& hahmo Emilille on etenkin vanha &iti Hanna, jonka puolesta sek& Emil ettd Kalle kanta-
vat huolta. Nyt Emil katuu sit, etta tuli kaartiin ldhteneeksi ja pelkd4, miten hénelle kiy.

Vahvuudet:
Emil kykenee pysyméén rauhallisena ulkonaisesti, vaikka sisilld kuohuisikin.

Trauma:

Tampereen taistelu oli pahin, mitd Emil on joutunut kokemaan, ja sielld hin alkoi ensimma&isté
kertaa katua kaartiin ldhtemista&in. Hin joutui ampumaan kohti itseiin nuorempia lahtaripoi-
kia ja monet kotiseudun miehisté, esimerkiksi Emilin koulutoveri Lauri, haavoittuivat pahasti
ja kuolivat vasta tunteja kérsittydén.

Ihmissuhteet:

* Veljensé Kallen kanssa Emil on aina ollut 1dheinen, mutta Kalle on kiihkeé aatteen mies
ja alusta alkaen kannattanut aseisiin tarttumista. Nyt Emil on yhté aikaa sek& huolis-
saan veljensé puolesta ettd katkera siiti, mihin Kallen ja héinen hengenheimolaistensa
aatteellinen kiihko on heidét saattanut.

*  Muut punakaartin miehet (Juho Rantanen ja Frans Koivu) ovat tirkeité tovereita, joiden
kanssa on koettu monenlaista.

Vi




Liite: Pelaajille annettavien proppien kuvaustekstit

Nippu rahaa (ns. vanhaa rahaa), jonka hah-
mo on piilottanut vaatteisiinsa. Siéstot? Ta-
kavarikoitu jostain valkoisilta? Vanhemmal-
ta, kaatuneelta ystivilti tms. saatu omai-
suus? Symboloiko valtaa (mahdollisuus kau-
pankéyntiin), vai toivoa ylipd4téé4n tulevas-
ta? Onko hahmolla tietty suunnitelma raho-
jen kaytosta jos leiriltd vapautuu?

Asnestyslippu. Jostain syystd hahmo kuljet-
taa mukanaan dinestyslippua, jota oli tar-
koitus kiyttdd maaliskuun 1918 vaaleissa,
jotka eivét koskaan toteutuneet suunnitel-
mien mukaan. Kuvaako esine hahmon uskoa
demokratiaan ja kansan 4énestysvaltaan
kaikesta huolimatta? Vai onko se varoittava
esimerkKki siité, etté vaaleilla ei pdésty toi-
vottuun tulokseen? Vai onko kenties hah-
molle Iiheinen ihminen ollut mukana suun-
nittelemassa vaaleja ja lippu muistuttaa hé-
nesta?

Valokuva nuoresta naisesta, kuvassa teksti
Anni. Morsian, vaimo, rakastettu, sisko, ysté-
vi, serkku? Joka tapauksessa térkeé ihmi-
nen, jonka tdiméinhetkisti olinpaikkaa hah-
mo ei ainakaan varmasti tied4.

Valokuva nuoresta miehesti, kuvassa teksti
Juhani. Kihlattu, aviomies, rakastettu, veli,
ystévi, serkku? Joka tapauksessa tirkeé ih-
minen, jonka timéinhetkisté olinpaikkaa
hahmo ei ainakaan varmasti tiedé.

Kihla- tai vihkisormus. Hahmon oma vai
esim. perheenjésenelti saatu, tai valkoisilta
takavarikoitu? Onko merkitys tunnearvoa
vai enemmén omaisuudeksi sopiva kaupan-
kiynnin viline?

Viinapullo. Onko hahmo viinaan meneva?
Vai onko viina nimenomaan takavarikoitu
tyovéenliikkeelle tuolloin tirkeén raittius-
aatteen nimissi ja pidetty mukana ladkinté-
tarkoituksiin, vai kaupankéyntii varten?

Kaunis huivi. Onko kyseessid hahmon oma
vaatekappale vai muisto jostakusta muusta
itselle tirkedsti henkilostid? Vai onko hahmo
poiminut sen mukaansa valkoisilta takavari-
koiden yhteydessa tai muualta siiné toivos-
sa, etté sitd voisi hyddyntdi kaupankéyntiin?

Raamattu. Onko hahmo uskonnollinen, onko
Raamattu saatu perheenjisenelts, kummilta
tai muulta ldheiselt ja muistuttaa nyt tésti?
Vai onko se takavarikoitu valkoisilta osana
sotatoimia? Miki sen merkitys on hahmolle
vankileirilla?

Poliittinen pamfletti. Onko hahmo erityisen
aatteellinen ja pitié kiinni siiti edelleen? Vai
onko suhtautuminen kirjoitukseen kaksija-
koinen, muistuttaako se enemmaén siita, mi-
ten voi kéyd4, jos ldhtee kiihkeésti vallanku-
moukseen mukaan? Vai onko teksti muisto
jostakusta hahmolle rakkaasta henkildsta?

Ty6sopimus. Tyésopimus hahmon aiemmas-
ta kotiseudun tyopaikasta, joka on hahmolle
ollut syyst4 tai toisesta toivottu tai vihin-
tddnkin mielekés ja johon toivoo vielé paéa-
seviansi palaamaan. Miké ty6paikka? Miten
hahmon suhde ty6nantajaan on muuttunut
sodan myota?




Liite: Pelaajalle annettava proppi

Tydsopimus
Talla sopimuksella vahvistetaan, etta on allekir-
joituspaivamaarasta lukien :n pal-

veluksessa. Palkka on sovittu 10 markan paivapalkka.

Forssassa 5.4.1917

tydntekija tydbnantaja



Liite: Pelaajalle annettava proppi (3. niytés, kohtaus 1)

Rakboot lopet

Kovaeti on twith ol bV hun <tlli linilld nyt ootie.
Oubicic bumminbaan meicti hoaotehtibe. TYlini en ym—
midnnid, mitih varten laktarneittin piti <o minun <ichkoni
AMplog mUtto. kit nyt ndin kimminkin kdvi, nin te
ootte nyt mulle niinkun emia Za,fw,a,/a/ mond tectd taod—
b ajottelen. e kinjeen mukana on paketicen leipii
f@ummumammu@mmwm—

lemma. ovkein motaan nuokao. ole.

One—tiiti

[Kirjeen mukana ei ole kirjeessi mainittua ruokapakettia.]



